
Das Team schlüpft in die Rolle von Schweizergardisten. Es muss innerhalb der vorgegebenen 
Zeit verschiedene Rätsel lösen, Gegenstände finden, richtig kombinieren. Es kann so mehrere 
Zahlenschlösser öffnen, um an den «tickenden Zeitschalter der Bombe» zu kommen, den es zu 
entschärfen gilt.

Lernziele:

- etwas über die Schweizer Garde erfahren 
- logisches Denken fördern 
- die Zusammenarbeit im Team fördern

Das Angebot umfasst alle benötigten Materialien um die Rätsel 
aufzustellen, die Spielanleitung sowie die Lösungswege zu den 
einzelnen Rätsel.

Schweizer Garde Ratselraum

Schafft das TEam, die Bombe in einer Stunde

zu entscharfen?»

Dauer
60 Minuten

Gruppengrösse
5 - 10 Pers.

Alter
ab 12 Jahre

Leitung
Eigene Leitung

Kosten
Mietkosten:  CHF 50.-

Ausleihbedingungen
Material auf Vollständigkeit
prüfen.
Schäden bei der juse-so melden.
Selbstabholer (grosses Auto!)


